
HN - PC - HS : 10 vs 0, ubrániť roh a snažiť sa triafať priestor KV v SZ na tej 
strane kde bola kopnut roh a začať rýchleho útoku. Ak lopta sa tam nedostane, 
trener da najbližšiemu hráčovi loptu že by triafal ten priestor a začal rýchleho 
útoku 

N a Z RK (OFH) + druhá fáza ŠSi so založením rýchleho útoku 

HN - HC - HS : 10vs10 aktívne bránenie a cieľ rovnaký ako pri PC


